嘉義縣102年國民中小學資訊知能培訓暨校園自由軟體應用推廣
自由軟體普及使用實施計畫
1、 依據：
  嘉義縣102年度資訊教育推動細部計畫--國民中小學資訊知能培訓暨校園自由軟體應用
推廣計畫。
2、 目標：
1、 透過學生運用自由軟體參與競賽活動，促使各校落實與普及自由軟體教學及運用。
2、 透過自由軟體的推廣與介紹，培養師生尊重智慧財產權的觀念。
3、 增進學生對網路資源的合理運用認知及創用CC檔案分享的了解。
3、 辦理單位：
1、 指導單位：教育部
2、 主辦單位：嘉義縣政府
3、 承辦單位：嘉義縣福樂國小（國教輔導團資訊議題國小組召集學校）
4、 協辦單位：中埔國小、景山國小、東榮國小、義竹國小
4、 辦理時程：
102年8月1日起至102年11月10日止。
5、 參加對象：
本縣國小教師、國民小學三～六年級學生。
6、 推動方式：
1、 辦理「數位說故事工作坊」研習，提供教師瞭解數位說故事(DST)的概念，並能靈活運用各項自由(免費)軟體，指導學生創作數位說故事作品參賽。
2、 辦理全縣學生「說說家鄉的故事」比賽，鼓勵學生運用自由(免費)軟體進行數位說故事的創作，以達到自由軟體推廣普及之目的。
3、 以上研習及比賽計畫詳見附件一、附件二。
7、 工作人員及獎勵：
1、 工作人員：國教輔導團資訊議題國小組全體成員
2、 本計畫圓滿辦理完畢，依嘉義縣國民中小學校長教師獎勵基準辦法予以敘獎。
8、 經費來源
所需經費由嘉義縣102年度資訊教育推動細部計畫-國民中小學資訊知能培訓暨校園自由軟體應用推廣計畫經費支應。
9、 本計畫奉縣府核定後實施，修正時亦同。
【附件一】
嘉義縣102年國民中小學校園自由軟體應用推廣
「教師數位說故事」工作坊研習計畫
1、 依據：
1、 102年度資訊教育推動細部計畫--國民中小學資訊知能培訓暨校園自由軟體應用推廣計畫。
2、 102年國民中小學資訊知能培訓暨校園自由軟體應用推廣自由軟體普及使用實施計畫
2、 目標：
1、 透過製作數位說故事作品，增進教師運用自由軟體創作之能力。
2、 透過自由軟體的推廣與介紹，培養師生尊重智慧財產權的觀念。
3、 增進教師對網路資源的合理運用認知及創用CC檔案分享的了解。
3、 辦理單位：
1、 指導單位：教育部
2、 主辦單位：嘉義縣政府
3、 承辦單位：民雄鄉福樂國小（國教輔導團資訊議題國小組召集學校）
4、 協辦單位：中埔國小、景山國小、東榮國小、義竹國小
4、 研習時間：
1、 東區學校：102年8月7日(三)，09:00～12:00。
2、 西區學校：102年8月7日(三)，13:30～16:30。
3、 南區學校：102年8月8日(四)，09:00～12:00。
4、 北區學校：102年8月8日(四)，13:30～16:30。
5、 研習地點：嘉義縣民雄鄉東榮國小電腦教室
6、 參加對象：
1、 本縣國小13班(含)以上學校，請指派1~2人參加，12班(含)以下學校自由報名參加。
2、 每一班次研習人數以32人為上限，報名額滿即不再受理。
7、 報名方式：
與會人員請於8月5日前至教師在職進修網報名，全程參加本次活動者，核予研習時數
3小時。
8、 活動流程：
上午場次(東區、南區)
	時間
	活動內容
	主講人
	備註

	08:30~08:50
	報到
	資訊教育議題
國小組
	

	08:50~09:00
	「數位說故事」比賽辦法說明
	召集人
蔡鎮名校長
	

	09:00~09:50
	數位說故事(DST)概念
	東榮國小
梁益榮組長
	

	09:50~10:50
	數位說故事元素介紹
	東榮國小
梁益榮組長
	

	10:50~12:00
	用自由軟體實現數位說故事
	東榮國小
梁益榮組長
	


下午場次(西區、北區)
	時間
	活動內容
	主講人
	備註

	13:00~13:30
	報到
	資訊教育議題
國小組
	

	13:30~13:40
	「數位說故事」比賽辦法說明
	召集人
蔡鎮名校長
	

	13:40~14:10
	數位說故事(DST)概念
	東榮國小
梁益榮組長
	

	14:10~15:00
	數位說故事元素介紹
	東榮國小
梁益榮組長
	

	15:00~16:30
	用自由軟體實現數位說故事
	東榮國小
梁益榮組長
	


9、 工作人員：
國教輔導團資訊議題國小組全體成員、東榮國小教師。
10、 經費來源
本計畫所需經費由嘉義縣102年度資訊教育推動細部計畫--國民中小學資訊知能培訓暨校園自由軟體應用推廣計畫經費支應。
11、 本計畫奉縣府核定後實施，修正時亦同。
【附件二】
嘉義縣102年國民中小學校園自由軟體應用推廣
國小學生「自由自在說故事」數位說故事比賽計畫
1、 依據：
1、 102年度資訊教育推動細部計畫--國民中小學資訊知能培訓暨校園自由軟體應用推廣計畫。
2、 102年國民中小學資訊知能培訓暨校園自由軟體應用推廣自由軟體普及使用實施計畫
2、 目標：
1、 透過數位故事製作，增進學生運用自由軟體操作之能力。
2、 透過自由軟體的推廣與介紹，培養學生尊重智慧財產權的觀念。
3、 增進學生對網路資源的合理運用認知及創用CC檔案分享的了解。
3、 辦理單位：
1、 指導單位：教育部
2、 主辦單位：嘉義縣政府
3、 承辦單位：民雄鄉福樂國小（輔導團資訊教育議題國小組召集學校）
4、 協辦單位：中埔國小、景山國小、東榮國小、義竹國小
4、 辦理時程：
1、 作品繳交：102年9月16日(一)起至102年10月16日(三)止，作品及報名表、腳本一律上傳至指定網址，方完成報名手續。
網址：http://163.27.77.213/dstgame/    帳號：dstgame    密碼：102dstgame

2、 評審時程：102年10月24日(四)，邀請資訊教育領域專家學者評審。
3、 名次公佈：102年10月30日(三)下午5時前公告於嘉義縣教育資訊網。
4、 優秀作品發表會：時間及地點另行通知。
5、 參加對象：
1、 隊員組成：國小三～六年級學生，隊員不分男女可混搭各年級，每隊至多四名學生。
2、 參賽隊數：國小13班(含)以上學校每校至少組1隊參加，至多可報名2隊。12班(含)以下學校限組1隊，採自由報名參加。
6、 競賽辦法：
    本競賽採學生產出之作品及創作歷程為主要評分之依據，作品製作及作品上傳報名方式說明如下：
1、 作品格式：檔案大小10MB以內，視訊大小1024x768(含)以上的WMV格式影片。視訊大小請勿降低或調整過高，避免畫面品質不佳或下載時間過長等問題。
2、 故事主題：家鄉重要景點或重要人物、名(特)產之介紹。
3、 製作方式：
(1)教師先指導學生編寫故事腳本，故事腳本的編寫範圍僅需編輯故事內容照片，不包含片頭與片尾照片，腳本編寫完成後再進行數位照片後續編排。
(2)故事腳本定稿後，請將學生「手寫」的故事腳本掃瞄並轉換成PDF檔以備上傳。上傳以電腦打字轉成之PDF檔者不受理報名，需重新上傳手寫故事腳本PDF檔。
(3)影片分為片頭、故事內容及片尾三大段落，可加入背景音樂，惟背景音樂音量請調整至不會干擾評審聽取學生旁白之音量為原則。
4、 照片編排：照片張數及詳細編排方式請見下表說明。
	影片段落
	照片張數
	編輯說明
	其他
	備註

	片頭
	1張
	輸入學校名稱、作品名稱
	1. 照片可刷淡處理
2. 照片可自由選擇，與故事相關者較佳
3. 不需錄製旁白
	

	故事內容
	8~12張
	1. 故事影片主要內容
2. 由學生旁白說明照片
	1. 每張照片錄製一段旁白
2. 旁白需與腳本編排之照片及文字內容吻合
	

	片尾
	1張
	輸入製作學生姓名與指導老師姓名，亦可加入感謝詞
	1. 照片可刷淡處理
2. 照片可自由選擇，與故事相關者較佳
3. 不需錄製旁白
	

	影片內照(圖)片總張數
	10~14張(含片頭片尾)
	
	


5、 內容照片：兩張照片間之轉場特效不限，惟以不影響評審觀看為原則。
6、 標題文字：照片需加入標題文字簡要說明，格式以橫向一列為限，並且以不影響整體美感為原則。
7、 製作軟體：需運用至少一種自由(免費)軟體。
8、 作品檔案上傳：每隊需成功上傳以下四個檔案：
(1)數位說故事影片
(2)故事腳本PDF檔
(3)學生製作影片歷程佐證照片2張之PDF檔
(4)報名表PDF檔
報名表格式如本計畫附件，輸入完畢後請轉存成PDF檔再行上傳，不得以word檔上傳。
9、 線上報名：將上述四個檔案壓縮為zip或7z格式的壓縮檔，上傳至承辦單位指定的網站即完成報名手續；作品一經上傳成功，參賽隊伍即不得以任何理由要求抽換作品與替換隊員；未於期限前完整上傳以上4個檔案，視同自動放棄參賽資格。
10、 指導老師：每位指導老師限指導1隊，不得跨校指導。
 注意事項：作品格式不符規定、與本計畫主題不符、或所上傳書面資料有缺漏、腳本撰寫內容與影片所呈現文字及旁白明顯不符者，得經由評審共同議決不予評分。
7、 評分與獎勵：
1、 評審人員：
由承辦單位邀請資訊教育專家學者3位進行線上評審。
2、 評分標準：
(1)故事結構40%、腳本內容30%、整體風格20%、製作技術10%，總分100分。
(2)成績評定：，90分以上為特優，80~85分為優等，75~80分為甲等，70~75分為佳作，低於70分者不予錄取。
3、 獎勵標準：
(1)參賽學生：作品獲獎之參賽隊伍，頒發團體獎狀每人1紙以資鼓勵。
(2)指導教師：依「嘉義縣國民中小學校長教師獎勵基準」規定敘獎。
(3)學校：為獎勵學校鼓勵學生參與，參賽學生獲得特優及優等之學校，頒贈獎牌1面以資鼓勵。。
8、 經費來源
嘉義縣102年度資訊教育推動細部計畫--國民中小學資訊知能培訓暨校園自由軟體應用推廣計畫經費支應。
9、 本計畫奉縣府核定後實施，修正時亦同。
